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GITHUB’A UYE OLMAK

1) https://github.com

2)Linke tiklayin ve githuba gidin. Sitenin sag tist kismindaki Sign up butonuna tiklayin.

Create your free account

Explore GitHub's core features for individuals and orgar

Seewhatsincluded «

REPOSITORY OLUSTURMA

Sign up for GitHub

G Continuewith Goagle
& Continue with Apple
or
Email
Emall
Password

Password

umber and a ko u

Username

annet begin or end wi
Your Gauntry/Region’
Kazakhstan

Email preferences

should be ot least 16 characters OR.0t least B Charetars includin

Already have an cecount?  Signin

| Receive occasional product updates and anneuncements

Create account »

1)Sitenin sag tstiinde kisminda bulunan “+” isaretine tiklayin.

2)Aqilan pencereden “New Repository” segenegine tiklayin.

= O Dashboard

eate your first projs

Create repository

Karpathy/nanochat

that $100 can buy.
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3)Agilan sayfada;

Repository nin sahibini

Adini

Agiklamasini

Gortundrlik ayalarini

README dosyasini aktiflestirme deaktiflestirme
Gitignore dosyas: olusturma

Lisans ekleme ayarlarini bulabilirsiniz.

Simdilik gortntirlik ayarin1 “Private” yapalim. Sonradan grup arkadaslarimizin
gormesini saglayacagiz.

Create a new repository
Repositorie: Jects

General

Ovmer * R ry name *

@ wholsstanx

Configuration
Choose visibility * & Public -
~ B Public

‘Add README

Add gitignare

Add license No license =

4)README ekleme ayarlarini buradan yapabilirsiniz. README agiklama béliimiiniin
yetersiz kalacagi durumlarda uzun ag¢iklamalar yazacaksaniz kullanabileceginiz bir
bolimdiir.

Add README

READMEs can be usec nger descriptions. About READMEs
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5)Gitignore ayarlarini bu boliimden yapabilirsiniz. Templateler arasindan Unity’i
secelim. Gitignore otomatik olarak ¢ok fazla kullanmayacaginiz dosyalar: githuba
aktarmamanizi saglar.

Create a new repository

General
Owner * Repository name *

/ Choose a .gitignore template

. WholsStanX ~ Repo Adi

Q uni‘

" Unity

a

Description

Aciklama

Configuration

Choose vi
Ct 0

Add README
READ

Add .gitignore [ unity -

gitignore t which

Add license No license ~

Li ain

Create repository
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6)Lisans ayarlarini buradan yapabilirsiniz. Lisans yaptiginiz projenin yazdiginiz
kodlarin lisanslanmasini saglar . Diger insanlarin ne amacla kodlarinizi, projenizi
kullanacaginin izinlerini buradan ayarlayabilirsiniz. Lisans tiirlerini aragtirarak
ogrenebilirsiniz.

Create a new repository

General

Owner * Repository name *

' WholsStanX ~ / Repo Adi

Choose a license

Description
Aciklama /" No license
Apache License 2.0
GNU General Public License v3.0
Configuration VT s
oose visibility * BSD 2-Clause "Simplified” License

BSD 3-Clause “New" or "Revised"
License

Boost Software License 1.0
Creative Commons Zero v1.0 Universal
Eclipse Public License 2.0

GNU Affero General Public License v3.0

No license ~

Create repository

GITHUB DESKTOP KURULUMU

1) https://desktop.github.com/download
2)Baglantiya tiklayarak indirme sayfasina gidin.

3)Download for Windows(64bit) segenegine tiklayarak indirmeyi baglatin. (Mac i¢in
sag asagida bulunan “Mac?” Boliimiinden devam edin.)
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GitHub
Desktop

Download GitHub Desktop

Download for Windows (64bit)

Try beta features and help improve Prefer the MSI?
future releases

4)indirme islemi bittikten sonra “Sign in with GitHub.com” butonuna tiklay1p site

yonlendirmesiyle giris yapin.

Welcome to
GitHub Desktop

GitHub Desktop is a seamless way to contribute to projects on GitHub and
GitHub Enterprise Server. Sign in below to get started with your existing
projects.

New to GitHub? Create your free account.

Sign in with GitHub.com & Sign in to Enterprise

Username or email address
my-awesome-project
Password

Description
Signin Forgot password

Skip t
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5)Giris yaptiktan sonra “Clone a Repository from the Internet...” secenegine tiklayin.

Clone a repository

GitHub.com GitHub Enterprise

[Q ri\ter your repositories

Your repositories

B WholsStanX/Repo-Adi

Local path

[C:\Users\Emre Ersoy\Documents\GitHub ] [ Choose... ]

Clone Cancel

6)Site tizerinden olusturdugunuz Repository segin.

7)Local path se¢eneginin yanindaki “Choose...” kismindan olusturulacak dosyanin
lokasyonunu sec¢ebilirsiniz.

Clone a repository

GitHub.com GitHub Enterprise

[Q Filter your repositories

Your repositories

B WholsStanX/Repo-Adi

Local path
[C:\Users\Emre Ersoy\Documents\GitHub\Repo-Adi ] [ Choose... ]

Clone Cancel
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UNITY PROJE KURULUMU
1)Yapacaginiz projeye uygun Unity template’ini segin.
2)Porjenizi isimlendirin.

Q) Unity 6.2is now available. Install today to unlock more features, improvements, and fixes. Learn more [7 X

2Hub .
New project
@ Projects Universal 3D

This template includes the seftings and assets you
Installs need to start creating with the Universal Render
Templates Pipeline (URP).

Learn
3 Read more
Resources Editor version

¥ 6000.0.59f2 LTS

Licenses Unity organization

xStanX

Project name

2 RPGDeneme

Location
C:\Users\Emre Ersoy

Use Unity Version Control

Universal 2D Universal 3D High Definition 3D

Settings Learning N A% Sample i A% sSample 2

~+ Create project

3)Location boliimiinden proje lokasyonunu github tarafindan olusturulan dosyay1
secin.

Universal 3D

This template includes the settings and assets you
need to start creating with the Universal Render
Pipeline (URP).

® Read more
Unity organization
xStanX

Project name

@0 RPGDeneme

Location

C:\Users\Emre Ersoy\Desktop\Repo-Adi

Use Unity Version Control

-+ Create project
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4)Unity projesi agildiktan sonra “GitHub Desktop” tizerinden dosya i¢indeki
degisiklikleri anlik olarak gorebileceksiniz.

5) “GitHub Desktop” {izerinden proje iizerinde yaptiginiz degisiklikleri “Ozet
Agiklama” ve “Agiklama” seklinde diger grup arkadaslariniz ve kendinizin daha kolay

hatirlamasi i¢in yorum ekleyebiliyorsunuz.

File  Edit
EI Current repository Current branch - ~ Fetch origin
Repo-Adi main ™~ Last fetched 6 minutes ago
Changes 300+ History RPGDeneme\Assets\InputSystem_Actions.inputactions @3'
‘, —. ‘Fmer | @@ -0,0 +1,1057 @@
— / v 1 [P
B 28155 changed files v > "name™: "InputSystem_Actions”,
B RPGDeneme\.vsconfig v 3 "maps™: [
v 4 g {
# RPGDeneme\Asse. .ns.inputactions " R "
v s name": "Player",
@ RPGDeneme\Asse...utactions.meta v [y -+ "id": "df70fa95-8a34-4494-b137-73abbb9c7d37",
v 7 e "actions™: [
@ RPGDeneme\Assets\Readme.asset
v 2 g {
B RPGDeneme\...\Readme.asset meta v 9 ey "name": “Move",
4 "t ": "Value"
B RPGDeneme\Assets\Scenes.meta M U “Es
v + "id": "351f2ccd-1fof-44bf-9bec-d62ac5c5f408",
B RPGDeneme\...\SampleScene.unity v + "expectedControlType": "Vector2",
® RPGDen..\SampleScene.unity.meta 4 - Treesserss
v + "interactions”: "
B RPGDeneme\Assets\Settings.meta > N “initialStateCheck™: true
® RPGD..\DefaultVolumeProfile.asset v * I8
) ‘ v + {
|®zet Aciklama | v + "name”: “Look",
- v + "type": "Value",
Aciklama v + "id": "6b444451-8a00-A4d00-ad7e-fA47457F736a8" ,
v + "expectedControlType": "Vector2",
v + "processors™: ""
v + "interactions": ""
gq- v + "initialStateCheck™: true
) . v + I
Commit 28155 files to main v + {
- o e v |

6)Unity projenizi olusturdugunuz dosyaya gidin.

7)icerisinde .gitignore adli dosya goreceksiniz. Bu dosyay1 Assets,Library,Logs vb.
dosyalarin bulundugu kisma atacaksiniz.

8).gitignore gereksiz dosyalarin GitHub tizerinden senkron olmasini engeller. Siireci

hizlandirir.
Ad Degistirme tarihi Tur Boyut
RPGDeneme 16.10.2025 07:30 Dosya klasérii
D README.md 16.10.2025 07:27 MD Dosyasi 1KB
‘ 0 .gitignore 16.10.2025 07:27 txtfile 3 KB
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9)100MB upload sinir1 hatasini almamak i¢in GitLFS kurulumu yapacagiz. GitLFS
projenizdeki biiyiik dosyalarin saklanmasini saglar. Bunun i¢in Unity projemizin
oldugu dosyaya gidiyoruz. Bos bir alana sag tik yapiyoruz.

Ad Degistirme tarihi Tur Boyut
.git 16.10.2025 07:32 Dosya klasori
RPGDeneme 16.10.2025 07:47 Dosya klasérii
[] README.md 16.10.2025 07:27 MD Dosyasl 1KB

Gorinidm ’
Siralama 6lguta >
Gruplandirma dlgiita >
Yenile

Bu klaséra dzellestir...

Geri Al Tagi Ctrl+Z
Terminalde Ac

EH

Visual Studio ile ag
Open Git GUI here
Open Git Bash here

Suna Erisim verin ’
Yeni ’
Ozellikler

10)Agilan pencereden “Open Git Bash here” secenegine tikliyoruz

MINGW64:/c/Users/Emre Ersoy/Desktop/Repo-Adi = O X

~/Desktop/Repo-Adi

$ git 1fs 1dinstall
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11) MAC kullananlar 12. Asamadan devam edecek. Agilan pencere “git Ifs install” yazip
ENTER’a basiyoruz.

MINGW64:/c/Users/Emre Ersoy/Desktop/Repo-Adi — O X

~/Desktop/Repo-Adi
$ git 1fs install
Updated Git hooks.
Git LFS initialized.

~/Desktop/Repo-Adi
$ git 1fs track "#.psd"
Tracking "#*.psd"

~/Desktop/Repo-Adi

$ |

12)Unity proje dosyamizdaki herhangi bir dosyaya sag tiklayip “Bilgi Ver” segcenegine
tiklryoruz. Ardindan agilan pencerede “Yer” kisminda dosyamizin bulundugu
konumun adresini se¢ip sag tiklayip “Yol Ad1 Olarak Kopyala” secenegini se¢iyoruz.
Daha sonra dnceden ac¢tigimiz GitLFS penceresine doniip “cd” yazip yer kismindan
kopyaladigimiz adresi yapistirtyoruz CTRL-V. ENTER basip devam ediyoruz. Sonraki
asama olarak “git Ifs install” yazip ENTER’a basiyoruz.

A

" Sununla Ag
Cop Sepeti'ne Tagi
Bilgi ver
Adiru DEQs;'{ir
Sikagtir: ".gitignore®
Gogalt
Arma Yap
Goz At

Kopyala
Paylas...

Etiketler...

Hizh Eylemler

& Compress to ".gitignore.zip"
@ Compressto ..
¥ Fast Share

New iTerm2 Tab Here

New iTerm2 Window Here
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N N

. .gitignore

4 bayt (4 KB /
Macintosh HD - Kullanierlar - orkun.hacilar - Belgeler -

. Adi Olarak Kopyala
3 C-Jrn}i'rtr_‘.su 14:45
Sablen
Kilitli
Daha Fazla Bilgi:
Son Agihg Tarihi: 21 Ekim 2023 Cumartesi 14:45
Ad ve Uzanti:

.gitignore

1kl amalar:

gununla Ag:
B TextEdit (saptanmis)
Bunun gibi olan tim belgeleri agmak igin bu uygulamay kullan.

Onizleme:

Paylagma ve izinl
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13)Ayni1 pencere tizerinden istedigimiz uzantil dosyalar1 GitLFS {izerinden
depolayabiliyoruz. Ornek olarak Photoshop uzantili dosyalar1 otomatik olarak

[

depolamasini saglayalim. Pencere icine git Ifs track “*.psd” yazip ENTER’a basalim.

Artik .psd uzantili dosyalar otomatik olarak GitLFS tizerinden depolanacaktir.

MINGW64:/c/Users/Emre Ersoy/Desktop/Repo-Adi = O X

~/Desktop/Repo-Adi
$ git 1fs install
Updated Git hooks.
Git LFS initialized.

~/Desktop/Repo-Adi
§ git 1fs track "*.psd"
Tracking "*.psd"

~/Desktop/Repo-Adi

$ |

14)Her bir uzantiy1 tek tek eklemekle ugrasmamaniz i¢in Unity projelerinde
¢ogunlukla kullanilan uzantilar sizin i¢in diizenledim. Bu dosyay: sinif whatsapp
grubuna atiyorum.
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15)Bu dosyay1 kullanmak i¢in Unity proje dosyamiza geri doniiyoruz. Dosyalarin i¢inde
.gitattributes adli bir dosya olusmus olacaktir. Bu dosyaya sag tiklayip “Not Defteri'nde

diizenleme” segenegine tikliyoruz.

Ad

.git

~ RPGDeneme

Degistirme tarihi
16.10.2025 07:53

16.10.2025 07:47

Tar Boyut

Dosya klaséri

Dosya klaséra

‘ 0 .gitattributes

Y2
[ README.md &

© @D
Kes Kopyala Yeniden adlandir
Ac
Birlikte ac

@00
ol

mw s B0 B > 8 =

g B

Telefonuma Goénder
Sununla paylas:

Sik Kullanilanlara ekle
Suna sikistir...

Yol olarak kopyala

Ozellikler

Not Defteri'nde diizenleme

WinRAR

Daha fazla secenek goster

R = P 1 KB
® @ 1KB
Paylas Sil
Enter

Kontrol+Ust Karakter

Ek Karakter+Enter
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16)Acilan pencerede olan her seyi silebilirsiniz. Sonrasinda benim size verdigim not
defterinde yazili olan her seyi kopyalayip buraya yapistiriyorsunuz. Sonrasinda sol
tistteki “Dosya” bolumiine tiklayip “Kaydet” se¢enegine basarak dosyay:1 kaydederek bu
asamay1 da tamamlamis oluyoruz.

E  gitattributes . i - @ K
Dosya  Duzenle  Gérlnim o & @©
Yeni sekme Kontrol+N

Yeni pencere Kontrol+ Ust Karakters N

Yeni Markdown sekmesi

Ag Kontrol+Q |
En Son SIRE
Kaydet Kentrol+S

Farkli kaydet Kontrol +Ust Karakter +5
Timiini kaydet Kontrol+ Ek Karakter+5

Sayfa yapist

Yazdir Kontrol+P

Sekmeyi kapat Kontrol+W

Pencereyi kapat Kantrol + Ust Karakter+ W i
Gikig

~.MOV TILTEr=iTS GITTSITS mMerge=its -text

# Prefab ve Sahne (text formatinda olduklari icin normal takip)
*.prefab text eol=1f

*.unity text eol=1f

*.mat text eol=1f

*_shader text eol=1f

*.anim text eol=1f

*.controller text eol=1f

*.meta text eol=1f

# Script Dosvalari
St17,Sut42 1618 karakter Duz metin %100 Windows (CRLF) UTF-8
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GITHUB UZERINDEN GRUPCA CALISMAK

1)https://github.com siteye geri doniin.

2)Sag uistteki profil fotografiniza tiklayin.

3)Agilan pencereden “Repositories” bolimiine tiklayin.

2 Profile

(] Repositories

7 Stars
Gists

Organizations

@ Enterprises

QO Sponsors

@ Settings

& Copilot settings
X\ Feature preview
& Appearance
fr Accessibility

X, Try Enterprise

[» Sign out

4)Onceden olusturdugunuz “Repository”ler burada goziikecektir.
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5)Grupga ¢alismak istediginiz “Repository”e tiklayin.

Edit prafile

6)Acilan sayfada “Settings” bolimiine tiklayin.

Repo-Adi &

I Pull requests ons [ Projects @ Security [~ Insight
@ Repo-Adi Frvee @ Watch 0 -
¥ omain - b nch Tags Q Goto Add file -

@ WholsstanX Initial commit
[ gitignore

(3 ReADMEmd

[1 README

Releases

Repo-Adi

Aciklama
Packages
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7)Acilan sayfada sol kisimda “Access” bolimiinden “Collaborators” sekmesine tiklayin.

{53 General

Access

A% Collaborators

Code and automation

¥ Branches

O Tags
Rules

) Actions

Models
Webhooks
Copilot
Environments
Codespaces

9 Pages

Security

@) Advanced Security

/£ Deploy keys
E] Secrets and variables

Integrations
88 GitHub Apps

2 Email notifications
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8)Agilan sayfada “Manage Access” kismindan “Add People” kismina tiklayin.

Collaborators and teams

Private repository

8 Manage visibility

Direct access

Manage access

@

o 0 ©

You haven't invited any collaborators yet

Add people
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9)Projeye davet etmek istediginiz grup arkadasinizi aratin ve segin.

Collaborators and teams

Private repository

=)

Direct access

Add people to Repo-Adi

Search by username, full name, or email

Cancel

You haven't invited any collaborators yet

Add people

Manage visibility

10)Repoya davet edilen grup arkadasiniz daveti GitHub’a kayit oldugu mail tizerinden

kabul ediyor.
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PROJE DOSYALARINI GITHUBA GONDERMEK-
PUSHLAMAK

1)GitHub Desktop uygulamas: iizerinden sol alt kisimdan kisa bir baslik ve kisa
aciklamalarimizi ekledikten sonra sag tist koseden “Fetch origin” boliimiine tikliyoruz.
Biraz bekledikten sonra ayni kisim “Push origin” e doniiyor ve oraya tikliyoruz. Dosya

degisikliklerine gore bu asamanin uzunlugu degisiklik gosteriyor.

File  Edit
a Current repository - P Current branch ~ Fetch origin
Repo-Adi main ~~ Last fetched 6 minutes ago
Changes 300+ History RPGDeneme\Assets\InputSystem_Actions.inputactions @3'
(— ) \ -0,0 +1,1057
‘ = ‘F\\ter | =2 - e
. g v 1 [
B 28155 changed files v 2 [ “name”: “InputSystem Actions™,
@ RPGDeneme\.vsconfig v 3 "maps™: [
v a {
® RPGDeneme\Asse...ns.inputactions = e o o
v s e name”: "Player",
@ RPGDeneme\Asse...utactions.meta v [y + "id": "df70fa95-8a34-4494-b137-73ab6b9c7d37",
v 7 B3 "actions™: [
. RPGDeneme\Assets\Readme.asset
v s s {
B RPGDeneme\...\Readme.asset.meta v 9 "name": "Move",
v 10 "t ": "Value",
. RPGDeneme\Assets\Scenes.meta M U= aue
v 11 g "id": "351f2ccd-1f9f-44bf-9bec-d62ac5c5f408",
@ RPGDeneme\..\SampleScene.unity v 12 (S "expectedControlType": "Vector2",
@ RPGDen..\SampleScene.unity.meta 4 B - resEsErsE
v 14 mE3 "interactions”: "
B RPGDeneme\Assets\Settings.meta v 15 [ "initialStateCheck™: true
@ RPGD..\DefaultVolumeProfile.asset v 16 g r
i : 4 17 3 {
|‘@zet Aciklama | v 18 JEY "name”: “Look",
P v 19 g "type": "Value",
Aciklama v 20 S "id": "6bA44451-8a06-4d00-a97e-FA7457F736a8",
v 21 3 "expectedControlType”: “Vector2”,
v 22 "processors™: ""
v 23 [ "interactions": "",
R+ v 24 S "initialStateCheck”: true
h . 4 25 3 1.
Commit 28155 files to main v o {
v . = nonatiooLr
- ol

SAYFA 20



O File Edit View Repository Branch Help

a Current repository . P Current branch Push origin
Repo-Adi main Last fetched 30 min...
Changes History
= v |Filter

0 changed les No local changes

There are no uncommitted changes in this repository. Here are some friendly suggestions for
what to do next.

Push commits to the origin remote

You have 1 local commit waiting to be pushed to GitHub.
Always available in the toolbar when there are local commits waiting to be pushed or

Ctrl + P

View the files of your repository in Explorer
K . Show in Explorer
Repository menu or Ctrl + Shift + F

Summary (required)

Open the repository page on GitHub in your browser

Description Repository menu or Ctrl + Shift + G

View on GitHub

Committed just now

. Undo
Ozet Agiklama

2)GitHub.com’a dénerek dosya degisikliklerini arkadaslarinizin hangi dosyay eklerken
hangi agiklamalarla bu degisiklikleri kaydettiklerini “Repositories” kismina girip
“Commits” kismindan gorebilirsiniz.

. Repo-Adi ' Private © Watch

¥ main ~ ¥ 1Branch  0Tags ) Add file ~ <> Code ~

@ Whoisstanx Ozet Agikla 0 1m 2 0 2 Commits
@ RPGDeneme 1 minut
[ gitattributes klama T minut

[ READMEmd mmit 44 minu

[ README

Repo-Adi

Aciklama
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Commits

Av All users = 5 Alltime ~

Ozet Agiklama ™

Ocele34

Initial commit
. /e 642411

SAYFA 22



DIGER GRUP UYELERININ YAPMASI GEREKENLER

1)GitHub Desktop’a giriyoruz.

2)Sol tist kisitmdan “File” a tikliyoruz. Agilan pencereden “Clone repository...” kismina
tikliyoruz.

File Edit View Repository Branch Help -):I H RGX

New repository...

Add local repository...

Clone repository... Ctrl+Shift+O
k

Options..

Exit

3)A¢ilan pencereden “GitHub.com” kismini se¢ip. Grup liderinin sizi davet ettigi
Repository’i seciyorsunuz.

4)Alt kisitmdaki “Local path” boliimiinden proje liderinin paylastig1 dosyalar kendi
bilgisayarinizda nereye klonlamak istediginizi se¢iyorsunuz.

5)"Clone” butonuna tiklayarak paylasilan dosyay1 klonlamay1 baslatiyorsunuz.
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Clone a repository

Gith com GitHub Enterprise

Your repositories

Q Omar-M-Z/unity-example

() thehacke Igithub/mystical-bot
] TheUnknow eckpoint-Tutorial
.: TheUnknown1050/G ilding-Tutorial

% TheUnknown10!

Local path

C\Users\munee\Documents\GitHub\unit

PAYLASILAN UNITY PROJESINI UNITY HUB’A EKLEMEK
1)UnityHub’1 agin.

2)Sol kisimdan “Projects” kismina tiklayin.

3)Sag ust kistmda bulunan “Open” butonunun yanindaki agagi ok a tiklayin.

4)"Add Project from disk” secenegine tiklayin.

Projects Open - Newproject

Add project fgpm disk

Open remote project

Checkpoint Tutorial . SOURCE CONTROL
Weapon Sway Tutorial

Unity Tutorial

Car Game

Simple Movement

Conversation System

2 i mean 3d game
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5)GitHub tizerinden klonladiginiz dosyayi se¢in ve “Add Project” butonuna
tiklayin.(Hata vermemesi i¢in Assets,Library vb. dosyalarin bulundugu kisimdan bir
onceki dosya yolunu segin ve add project’e tiklayin.)

G Select a project to open..
&« 5 v B < Documents > GitHub > unity-example >

Organize ~ New folder
m Videos
v I This PC W Unity Example

B Desktop

l Documents

4 Downloads

@ Music

& Pictures

B videos

= Local Di

= DATA (D)

Folder: | unity-example

Add Project Cancel

Conversation System

Projects

Unity Example
..

Checkpoint Tutorial ) SOURCE CONTROL

Weapon Sway Tutorial

Unity Tutorial

Car Game

Simple Movement
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ONEMLI NOKTALAR

1)Projenizde ¢alisan kisimlar1 bozmamak ve daha temiz bir ¢aligma ortami yaratmak
icin her liye kendi “Branch” ini olusturup c¢alisabilir. Branchler 6zel bir ¢galisma ortami
olusturmaya benzer. Ornek olarak grup arkadasiniz yeni bir mekanik deneyecek. Bu
mekanik hatali ¢alistyor veya projedeki herhangi farkli bir seyi bozuyor. Bu hatalar
farkli branch tizerinde oldugu i¢in projenin baglh oldugu “Main Branch” i bozmuyor.
Yeni mekanigin stabil bir sekilde ¢alistigi durumda mekanigin yapildigi branchi main
branch ile eslestirebilirsiniz.

4+ i’us.h origin

™ unity-example

Pull requests

x New branch

| can’t find that branch
reate a new branch instead?

Cmateimw branch

2)GitHub’dan bagimsiz fiziksel yedekler de almanizi tavsiye
ederim. Projenizin stabil calistigi durumlarda USB, harici
harddisk gibi araclar1 kullanip yasanabilecek kotii durumlar
icin en garanti yedegi tutabilirsiniz.

BRANCH ESLESTIRME
1)github.com’a girin.
2)Repository’nize girin.

3)Ust kistmda “Pull requests” kismina tiklayn.
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4)"New pull request” kismina tiklayin.

es Pull requests

Compare & pull request

© Labels '3 & Milestones o New pull request

5)Hangi branchleri eslestireceginizi segin.
6)”Crate pull request” kismina tiklayin. Baglik ve agiklama ekleyin. Crate pull request’e

tiklayin.
Comparing changes

and review the changes in this comparison with others

7)"Merge pull request” kismina basglik ve agiklama ekleyip “Confirm merge” e tiklayin.

«  This branch has no conr.ficts with the base branch

- You can also open t tHub Desktop or view

8)Eslestirme tamamlandi. isterseniz sonradan actiginiz branchi silebilirsiniz.

2“ Pull request successfully merged and closed Relete branch

.
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